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PROPOSITOS

El tatuaje es una forma de expresién que comunica por medio de signos verbales
(idioma) y no verbales (color, textura, formas, emociones, significados, técnica, otros) la
identidad de una persona, un grupo, una época puede ser considerado un objeto
cultural teniendo en cuenta un criterio estético pues indica que ha dejado una huella en
la piel que puede cumplir una funcién semiética, icénica o simbdlica.

Las caracteristicas del tatuaje pueden ser extrapoladas a la expresién arquitecténica, en
virtud de que, la arquitectura también maneja técnicas, c6digos, la forma, el color,
escala, jerarquias, texturas, andlisis, sintesis, toma de decisiones, simbolos, entre otros,
que también establecen una forma de comunicacién.

En consecuencia, si el tatuaje y la arquitectura poseen una gramaética y ademads son
formas para comunicarse esta propuesta aspira establecer los vinculos entre estos
campos para abordar nuevos formatos para la expresion grafica en arquitectura

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVO GENERAL.
Conceptualizar una nueva modalidad de expresiéon gréfica de la arquitectura

derivada de la graméatica del tatuaje.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Introducir el concepto de la gramética del tatuaje.

Analizar ejemplos de lenguajes estéticos y graficos diversos.
Emplear la analogia para el andlisis de las formas.

Analizar y representar formas a mano alzada.

Identificar nuevos formatos o modalidades para la expresion grafica.
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CONTENIDOS

Aproximacién al concepto de la gramética del tatuaje. Contexto, signos, simbolos,

sefales, y otros. Historia del tatuaje. La piel como superficie para expresarse.
Arquitectura, Cogniciéon y Creatividad.

Vision personal: Sentidos, sensacion y percepcion. Factores: Colores, simbologia,
texturas, escala, luz, sentido comun, otros. Pensamiento mediante imagenes:

Visualizacién. Ejemplos de lenguajes estéticos y gréficos diversos.
La representacioén gréfica a mano alzada. Esquemas.
La analogia como recurso para el analisis de las formas y lenguajes.

Nuevos formatos o modalidades de expresion grafica por explorar.
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ESTRATEGIAS INSTRUCCIONALES

Las estrategias instruccionales incorporadas para este workshop son:

El portafolio: Documenta cémo el estudiante plantea su aprendizaje,
competencias e incluso su disposiciéon en la toma de decisiones que supone

una comprension y evolucion en su aprendizaje significativo.

Dindmicas de estimulacion de la creatividad: Estdn orientadas para que los
estudiantes desarrollen competencias de orden superior que involucran los
habitos de trabajo individual o de grupo, dominio interdisciplinario de
asignaturas, capacidad comunicativa, investigacion de campo, ejercer
responsabilidades, entre otras. Las dindmicas seleccionadas son: Analogias,
Relaciones Forzadas, Mapas mentales, Proyecto de Visién Futura o Ingenieria

Creadora.

Cine-Foro: Introducciéon de un problema a través de peliculas preseleccionadas
con la finalidad de que el estudiante aborde el tema escogido previamente
para su andlisis. Proyeccion de la pelicula El Origen (2010). Tema: Relaciéon

Idea, Creatividad y Arquitectura.

MEDIOS INSTRUCCIONALES

Video bean e imagenes iconicas emblemaéticas
Internet

Fragmentos de Textos literarios seleccionados
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EVALUACION

En los dltimos diez afios se han incorporado cambios importantisimos en el
concepto de la evaluacion de los aprendizajes. Una de las consecuencias de esta
evolucion es que no solamente se evalta al estudiante sino toda su produccion, y
los resultados de estos productos a su vez permiten valorar todo el proceso de
aprendizaje, de alli que, el enfoque empleado para valorar este workshop es la
evaluacion alternativa.

La Evaluaciéon alternativa es un enfoque que se sustenta en los principios
constructivistas del aprendizaje, en virtud de reconocer que cada estudiante tiene
su propia significacion de lo aprendido como consecuencia de sus estilos de
pensamiento, capacidades, atencién, memoria, entre otros. Efectivamente, la
evaluacion alternativa tiene como uno de sus propodsitos retroalimentar el
proceso de ensefianza-aprendizaje identificando las deficiencias para
disminuirlas o eliminarlas. En sintesis, con este enfoque los estudiantes podran
demostrar, construir y desarrollar un producto o solucién a partir de situaciones
reales aprendiendo continua y permanentemente y para ello se requieren las

técnicas de valoracion pertinentes para la evaluacién alternativa.

v' Ejercicio: Desarrollar una aproximacion a la definicién de arquitectura por
medio de la expresion gréfica incorporando las muestras seleccionadas de

signos, simbolos y sefiales. Individual 10%

v' Ejercicio en pareja (15%) para desarrollar graficamente la relaciéon Idea-

Creatividad-Arquitectura.

v Entrega de informe con: Levantamiento fotografico, bocetos y conclusion

en relacion con el texto de Mattano. Individual 15%
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v' Proyecto de visiéon futura: Partiendo del texto seleccionado de las

Ciudades invisibles de Italo Calvino reinterpretarla y representarla

graficamente a mano alzada. En equipo, 10%.

v' Ejercicio: Levantamiento de informacién grafica  de los objetos

seleccionados. Dibujo a mano alzada individual, 15%.

v' Ejercicio en equipo (15%): Nuevos formatos o modalidades de expresion

gréafica en arquitectura.

v Montaje y entrega proyecto (12%) grupal y portafolio individual (8%).
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